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Aprendiendo del pasado a
traves de nuestros barrios
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Contexto

A Coruna es una ciudad Europea del Atlantico norte

Noroeste de Espana - Galicia - 240.000 habitantes

« Rico patrimonio historico

. ldioma propio Gallego

. Zonificada por barrios con gran identidad
y tradiciones

. Ciudad inclusiva

. Compromiso con la Edueacidn Ciencia y Cultura
Red de museos cientificos
Museos histéricos
Red de bibliotecas publicas
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ﬁa‘-@ Justificacion
1 4

Numerosos programas que desarrollan el compromiso con la Edueacion

Dentro del programa Coruna de aventura-
Itinerarios se detecta que las nuevas
generaciones conocen las grandes piezas
patrimoniales, pero desconcen su entorno
mas cercano

Deteccion del problema
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Deteccion del problema

Barrios heterogéneos con gran identidad y tradiciones propias

Pero la globalizacion ha provocado

a Falta de identificacion de la juventud e infancia con el barrio
a Escaso conocimiento de sus tradiciones
a Desconocimiento de los origenes

a La calle como lugar de transito, no de encuentro
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@ Objetivos generales

@ Dar a conocer el patrimonio de la ciudad entre los y las
escolares que conforman la ciudad de A Coruia
desarrollando el sentimiento de pertenencia local.

" Favorecer el papel educativo de la ciudad como un espacio

generador de experiencias y de memoria compartida.
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%)) Objetivos especificos

[©)
Investigar sobre las caracteristicas y peculiaridades del
entorno para el alumnado fomentando la participacion y el
descubrimiento.

BN\

©
Potenciar la transmision intergeneracional

BN\
Promover el compromiso hacia la proteccion del patrimonio
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Metodologia

1. Zonificacion llustracion

Linguistica

2. Contenidos Disefio Grafico

Arquitectura

3. Cronograma
Pedagogia

4. Fases Historia
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Metodologia

Zonificacion

. Ciudad dividida por barrios con gran
identidad y fradiciones

v

. Patrimonio

c Ayuntamiento de A Coruia

Concello da Corufia



Espias no Temp/@

Metodologia

Contenidos

permanencias

Patrimonio
material

ausencias
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@. Metodologia

Contenidos

leyendas |
y i

Patrimonio / memoria local

iInmaterial

canciones
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Metodologia

Fase 1 Cuadernos didacticos

Conocimiento de la historia de la ciudad a través del patrimonio

Fase 2 Rutas descubrimiento del barrio

Busqueda-investigacion de los elementos ausentes y permanentes
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'@' Metodologia

'Y'

A Espiasy,

Fase 1
Cuadernos didacticos: Organizacion y distribucion

N NOTEMPOD NO TEMPO
8 zonas - 3 subzonas -

——— Destinados a centros educativos del area de influencia .
NO [E\M p T

— Edades comprendidas entre 10-12 anos

Ayuntamiento de A Coruia
Concello da Corufa
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Metodologia

Fase 1
Cuaderwos didacticos: Estrategias pedagogicas

Método deductivo

Partimos de la idea general de barrio y profundizamos
en sus origenes, tradiciones e historia

Descubrimiento guiado
Caracter ludico que permita conocer a través de
investigaciones los contenidos

Gamificacion
Retos y desafios que despierten la curiosidad

C
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Metodologia

Fase 1
Cuadernos didacticos: Estrategias pedagogicas

Hilo conductor —_— Personajes

Historicos

Tradicionales Imaginados

Sir John Moore Marinero Xoan ANton
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Metodologia

Fase 1
Cuadernos didacticos: Estrategias pedagogicas

Lupa del tiempo

Permite trabajar con el concepto abstracto del tiempo
Viajes a distintas épocas cronologicas
Fecha de destino en la lupa

s, Sabias que?
Clip de datos
Informacion adicional
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Metodologia

Fase 1
Cuaderwos diddcticos: Lenguaje grafico y visval unificado

Mapa Mundi del beato del Burgo de Osma. S XI

Concello da Coruia
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raza da Palloza, que na importancia da chegada do ferrocarril 4 cidade,
\biremos polo camifo Entraremos no vello castelo desaparecido, que facia
s de Eirise o parella co de San Anton,

Pararémonos Hoxe en dia o barrio ten moita vitalidade social,

comercial e industrial debido ao porto, centros civico-
culturais, colexios e bibliotecas, Este barrio mesmo conta
cun museo diddctico de Telecomunicacidns.

A Espias),

NO TEMP

Non podemos esquecer a importancia da drea sanitaria e
o litoral de 0za-Xubias no cal ainda podemos gozar das
sdas praias,
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Metodologia

'Y'

Fase 1
Cuadervos didacticos: Estructura de las actividades

<aian os dous camifios que
«cfan de auga 4 cida-

«der datos e sab-

. deles DESP' ™

(oira P°” .ades de vivendas

s para gozar de espazos
.a luz solar.

De presentacion de Contenidos

chegou Matogrande e nos nosos dias
0 de Xuxdn,

Jchedes falar algunha vez da famosa raza de
vaca marela?

Actividades de observacion

(@]

Pois foi unha das que se crearon nesta granxa,
xa que aqui se selecionaba e melloraba a raza

galega vacuna.
Loy
o\

Estas vacas e os seus gandeiros agochan
unha lefra maidscula, para obtela tes
que colorear a cuadricula con 4 CORES:

AZUL, VERDE e VERMELLO.
Cada cor ten que ter cafro recadros, unha
vaca e un gandeiro. Tes que r tar as
cores que xa estin marcadas.

S
OI IO! Os 4 recadros de cada

cor tefen que ir contiguos.
As 4 zonas resultantes tefien que
ter a mesma forma desa letra.

Pista \Qg

\!’%@p’j

(@]

Logica-matematica

Linguistica

(o]

Espaciales

(@]

(@]

Interpersonales

Concello da Coruia
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Metodologia

Fase 1
Cuadervos didacticos: Estructura de las actividades

De presentacion de Contenidos
Actividades de observacion, I6gica-matematica,
lingUistica, espaciales, interpersonales

De consolidacion de Contenidos

Engloban los anteriores
Resolucion de ejercicios logicos

DESCIFRA  ADIVINA
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Metodologia

Fase 2 Rutas descubrimiento del barrio

Busqueda-investigacion de los elementos que nos caracterizan

Meétodo inductivo

Partimos de la observacion y de las caracteristicas del
entorno: observa, compara, razona y generaliza.

Rutas gamificadas

Salidas al entorno cercano con retos y desafios que
despierten la curiosidad

Aprendizaje servicio cooperativo y en activo

Construccion de estrategias conjuntas para interactuar con la
poblacion del barrio. Entrevistas, investigacion de distintos
elementos tanto ausentes como presentes.

| §

Un vecino del barrio del Agra nos habla del viejo molino de la Gramela
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ﬁ j Propuestas de futuro

Implicar a ofros agentes educativos - culturales

Asociaciones de vecinos
Red de bibliotecas publicas

Universidad

lnteraccion de la experiencia con otras civdades
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7 Evaluacion

Evaluacion sumativa y de impacto

Grado de consecucion de objetivos
Cuantitativa y cualitativa

Continua y de proceso
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